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Rzppels - Cours : déja recopia

1. Multiplication d’un vecteur par un nombre réel k
1.1. Définition générale

Définition 1.

Soit @ = E un vecteur non nul et k un réel non nul, on définit le vectenr 7 = &% =
AC par :

« A, Bet C sont alignés,
« slk>0 AC = kAB et B et C sont du méme eoté par rapport & 4,
« 8ik<0, AC = —kAB et B et C sont de part et d'autre de A.

'ﬂ'.emarquel Sl?_[luuk_ﬂalurx =T

ue 2 kT ont la méme direction. Leurs sens et leurs longneurs dépendent
de .l ||iﬁ'|| = | k] = ||_f|| aver k] correspondant & ls valeur absolue de b { ksik > 0et —k
=i k< 0)

Norme d'un vecteur
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Propriété 1. Hlustration dans le cas on R k ) m"
{ ™ g L1 Fre,
Dans le plan muni d'un repére ortho- Ta < Ip et ya <y \ . S e | .
normé, on note (Ta;ya) et (zpiye) les z 2
coordonnées des points A et B. La dis- o €.\ | ol
tance entre deux points A et B est don- [ L% B '\‘t\f, EA .)

née par la formule suivante :

AB = \[(zi —za)* + (2 — wa)*

Propriété 2.

Soit T un vecteur de coordonnées ( ) dans un repére du plan.

Le vecteur T a pour norme : ||#]| = /22 + 2.
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Placer le miI_i_‘_a‘u | du segment [AB| et le point D véri- —
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b. Prouver que?(f=—0_.5§é_+ié._ j N\A’P"L& LA ;) é’“ = J R .
c. Démontrer que BD = —AB + 2AC. — =y —
d. Les droites (IC} et (BD) sontelles paralleles 7 donc Ic =_ 0 SAL | Ac
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Multiplication d'un vecteur par un reel

Diapositives de réactivation de la notion de vecteurs.

1.2. Coordonnées vectorielles

{ Propriété 1. }

On admet que le vecte@ pour coordonnées (i‘;) dans ce méme repére .

-

Soit 7 un vecteur de coordonnées (;) dans un repére du plan et k un réel .

Ilustration quand k >0 et x>0 et y > 0.
On suppose T # 0.
On appelle :
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Dot 2y = kzy = k.

De méme, yy = kyy = ky

M le point tel que T = @ et,
K N lg point tel que k@ = ON.

— = k.(Attention, ¢’est un quotient

de distances et NON de veeteurs!)
k est supposé positif dans cette démonstra-

tion. Comme les coordonnées s’obtiennent

grace aux paralleles aux axes, on peut appli-
quer le théoréme de Thalés et on obtient :

v _OK_ON _,
Ip _OH i OM N

Remarque 1. N est l'image de M par Uhomothétie de centre O et de rapport k.



Cours : proprietes

Exemple : Dans un repére orthogonal, construire le représentant d’origine A(1:4) du ﬂm @0 .

vecteur —0,5% avec U ( _23 ) JE
M

U a pour coordonnées ( 23 ) . : okd 7 I )&QB)
= i —Ppu

Done @ a pour coordonnées
soit 1 .

~0,5 x (—3) 5

Propriété 2. (O j_ 3) 5 (OJC, ..:)
Soit ¥ un vecteur de coordonnées (.’c) dans upe base (‘1’ J alors?f=:r.?+y__j’, / ’ Sy )*_"‘{—'3
y H 3 OI D_j
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1.3. Regles opératoires

Propriété 3.
Pour tous vecteurs ¥ et ¥ et et tous réels k et K/, on a :

o« k(T +7T) = kT + k7.

=
o« (k+K)T =kT + 17
o

o« k(KT) = (kK.

Ces propriétés se montrent facilement avec les coordonnées et résultent des propriétés sur
les nombres réels.

Ces propriétés ont &té mises en évidence dans I'exercice 12 des fiches 3 travailler avant les vacances.




Cours : coordonnees du milieu

1.4. Application : Coordonnées du milieu d'un segment

Propriété 4.

Dans le plan muni d'un repére, on note (z4;ya) et (zg:yg) les coordonnées de A et
B

Les coordonnées du milieu du segment [AB] sont données par la formule suivante :
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EXERCICE 1.

Dans un repere (O;1,.J), on donne les points de coordonnées suivants :
R(-1;4); S(-2;1); T(3;0) et U(4;3).
—_———  —— RN

1. Placer les points dans le repére (O; 1, J).

2. Caleuler les coordonnées du milieu du segment [RT'] puis du segment [SU]. Conclure.

oy A

b e d CAT] @ pon ondowvness 4.3 . L’_'.*_Q_) ey (.A. )J_)
A

Ce,ew de [SU} G poar wodeonnets "2;:')- ‘At; ook (_L j'.li)
-chb ead pony e%aﬁ;a cheh(. L%Tle)r \:803 ol e /m\ﬁw oJ

RUTS e dote wun wa.%pegoad\me ~




